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OBJETIVO GENERAL
Al término del curso los participantes serán capaces de: Representar la Figura Humana.

UNIDAD I:   REPRESENTACIÓN DEL CUERPO HUMANO

1. Objetivos de la Unidad:

1.1. Objetivo Terminal:
Dados los contenidos de la unidad, los participantes serán capaces de:    Representar  el
Cuerpo Humano en diversas posiciones.

1.2. Objetivos Específicos:
1.2.1. Estudiar  las proporciones de la Figura Humana.
1.2.2. Conocer las nociones básicas sobre la Representación de la Figura Humana.
1.2.3. Representar  la Figura Humana en diferentes posiciones sin modelo.

2. Contenidos:
2.1. Representación del Cuerpo Humano.   
2.2. Las proporciones.  
2.3. Poses rápidas. 
2.4. Esquematización del Cuerpo Humano.  
2.5. Representación de la Figura Humana sin modelo.

3. Estrategias Metodológicas:
3.1. Presentación de material de apoyo.
3.2. Exposición del facilitador.
3.3. Taller.
3.4. Investigación.
3.5. Realización de bocetos.
3.6. Realización de dibujos.
3.7. Dinámica de Grupo.



UNIDAD II:   LA FIGURA HUMANA

1. Objetivos de la Unidad:

1.1. Objetivo Terminal:
Dados los contenidos de la unidad, los participantes serán capaces de: Representar  a  
través  de  modelos  femenino  y masculino  en  vivo,  la  Figura  Humana  en  diferentes  
posiciones.

1.2. Objetivos Específicos:
1.2.1. Estudiar  los diferentes métodos utilizados para representar la Figura Humana a 
través de la historia.
1.2.2. Aplicar el encajado geométrico en la Representación de la Figura Humana.
1.2.3. Estudiar detalladamente la representación de extremidades: Manos, pies, brazos, 
piernas y cara. 
1.2.4. Representar  El Esqueleto Humano.
1.2.5. Representar Los Músculos.

2. Contenidos:
2. Representación de la Figura Humana a partir de distintos métodos: 
2.2. El Canon a través de la historia. 
2.3. Canon ideal. Aplicar métodos basados en la esquematización de figuras geométricas para
la Representación de La Figura Humana. 
2.4. Representación de manos, pies, brazos y piernas. 
2.5. Elaboración de Autorretrato. 
2.6. La Musculatura. 
2.7. El Esqueleto. 
2.8. Estudio al natural. 
2.9. Modelo desnudo: Masculino y Femenino. 

3 Estrategias Metodológicas:
3.1. Presentación de material de apoyo.
3.2. Exposición del Facilitador.
3.3. Realización  de dibujos con modelos en vivo.
3.4. Investigación.
3.5. Realización de bocetos.
3.6. Realización de dibujos.
3.7. Dinámica de Grupo.

UNIDAD III:   REPRESENTACIÓN RÁPIDA

1 Objetivos de la Unidad:

1.1. Objetivo Terminal:
Dados  los  contenidos  de  la  unidad,  los  participantes  serán  capaces  de:  Demostrar
habilidad  en  la  representación  rápida  de  composiciones  con  objetos,  con  la  figura
humana y sin ella.



1.2 Objetivos Específicos:
1.2.1. Mostrar habilidad en la percepción y representación rápida de figuras humanas y 
de diversos objetos.
1.2.2. Manifestar habilidad en la representación de composiciones con diversos objetos 
con o sin  la figura humana.

2 Contenidos:
2.1. Representación rápida: percepción, rapidez. 
2.2. Expresión lineal de la figura y composición. 
2.3. Sin composición: diversos objetos con y sin la Figura Humana. 
2.4. Ejercicios de taller con modelos. 
2.5. Ejercicios al aire libre;  perspectivas, composiciones con grupos de personas, diversos
objetos. 
2.6. Bocetos rápidos (scketchs) en avenidas, plazas, centros comerciales.

3 Estrategias Metodológicas:
3.1. Presentación de material de apoyo.
3.2. Exposición del Facilitador.
3.3. Realización  de dibujos con modelos en vivo.
3.4. Investigación.
3.5. Realización de bocetos.
3.6. Realización de dibujos.
3.7. Dinámica de Grupo.

4 Evaluación:
El  profesor  de  la  asignatura  determinará  en  el  plan  cronograma  las  fechas  y  el  tipo  de
evaluación que ha de realizar. Adoptará en las pruebas parciales las normas establecidas en el
Reglamento de Evaluación de la Universidad Nueva Esparta y el uso vigente.
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