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OBJETIVO GENERAL

Al término del curso, los participantes seran capaces de: aplicar principios técnicos al disefio de formas

graficas, pictograficas y tipograficas.
UNIDAD I: PICTOGRAMAS

1. Objetivos de la Unidad:
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2 1.1.  Objetivo Terminal:
Dados los contenidos de la unidad, los participantes seran capaces de: disefiar
pictogramas aplicando técnicas de sintesis grafica.
1.2.  Objetivos Especificos:
1.2.1. Sintetizar graficamente formas organicas.
1.2.2. Diferenciar entre “forma” y “figura”.
1.2.3. Producir formas simples.
1.2.4. Producir formas multiples.
2. Contenidos:
2.1.  Forma y Figura.
2.2.  Sintesis grafica.
2.3.  Formas simples.
2.4.  Formas multiples.
2.5. Formas organicas.
2.6.  Forma positiva y Espacio negativo.
2.7.  Sintesis graficas de formas de la naturaleza.
2.8. Composiciones por repeticion: la forma como modulo.
3. Estrategias Metodoldgicas:
3.1.  Revision de material gréfico.
3.2. Taller.

UNIDAD II: LOGOTIPOS

1. Objetivos de la Unidad:




W

1.1.  Objetivo Terminal:
Dados los contenidos de la unidad, los participantes seran capaces de: disefiar logotipos

aplicando técnicas de construccion de formas y figuras.

1.2.  Objetivos Especificos:
1.2.1. Construir formas graficas partiendo de figuras geométricas.
1.2.2. Aplicar principios de sintesis grafica.
1.2.3. Aplicar técnicas de sustraccion, adicién, interseccion y transparencia.
1.2.4. Aplicar principios de pregnancia, figura y fondo, serializacion, deconstruccion y
ambigiiedad.
1.2.5. Aplicar principios de composicion en el espacio bidimensional.

2. Contenidos:
2.1.  Sintesis grafica.
2.2.  Sustraccion.
2.3. Adicioén.
2.4.  Interseccién.
2.5.  Transparencia.
2.6.  Pregnancia.
2.7.  Figuray fondo.
2.8.  Serializacion.
2.9. Deconstruccion.
2.10. Ambigiiedad.

3. Estrategias Metodoldgicas:
3.1. Demostracion.
3.2. Taller.

UNIDAD III: TIPOGRAFIiA

1. Objetivos de la Unidad:
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6 1.1.  Objetivo Terminal:
Dados los contenidos de la unidad, los participantes seran capaces de: disefiar tipografias
aplicando los principios basicos de la construccion de formas.

1.2.  Objetivos Especificos:
1.2.1. Estudiar las partes de una letra.
1.2.2. Investigar los origenes del alfabeto.
1.2.3. Analizar la estructura y proporcion de las letras.
1.2.4. Disefar caracteres tipograficos aplicando parametros técnicos.

2. Contenidos:
2.1.  Origenes del alfabeto.
2.2.  Estructura y proporcién de las letras.
2.3.  Clasificacion de los caracteres tipograficos: Con gracia, de Palo Seco, Romanas, Italicas,
Médium, Light, Bold, Extendidas, Condensadas.
2.4. Las diversas familias tipograficas.



2.5. Tamafio y partes del tipo.

3. Estrategias Metodologicas:
3.1. Demostracion.

3.2. Taller.

4. Evaluacion:
El profesor de la asignatura determinara en el Plan de Cronograma las fechas y el tipo de
evaluacion a realizar. Adoptara en las Pruebas Parciales las normas establecidas en el
Reglamento de Evaluacion de la Universidad Nueva Esparta.
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